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Animation professionnelle de la Fresque du
carbonne Bleu

Formation a I'animation de la Fresque du Carbone bleu

Compétences acquises
- Savoir expliquer les notions et concepts clés qui régissent les dynamiques de
I’écosystéeme

- Posidonies : le concept de carbone bleu, son lien avec les posidonies, les

caractéri

stiques de

- L'écosystéme posidonies, sa vulnérabilité etc...
- Synthése des dynamiques a I'oeuvre en lien avec les services écosystémiques et
les menaces qui pésent sur les posidonies
- Maitriser les techniques d’animation en position de facilitateur-ice des différents
modules de I'atelier et comprendre quelle technique utiliser a chaque étape et

pourquoi

- Les apports de I'animateur lors d’une fresque du carbone bleu
- Les techniques d’animation nécessaires a un bon engagement des participants

- La gest

ion des différents profils de participants.

- Maitriser le déroulement complet du jeu et des différentes phases de |'atelier
- Savoir animer un jeu de role sur les solutions.
- Savoir conclure et engager vers I'action

Formateur-rice(s) :

e Stéphanie Tourame

Objectifs visés

Connaitre, comprendre et savoir expliquer les notions clés de
I'atelier

Savoir préparer I'atelier et connaitre les ressources
nécessaires pour I'animer

Etre capable d’animer un groupe dans une démarche de
pédagogie active et d’intelligence collective

Etre capable de tenir le rythme de I'atelier et étre garant du
timing

Connaitre la posture d’animateur et ses limites (c’est-a-dire
gu’il n"est pas un expert en biologie marine)

Maitriser le déroulement du jeu et ses différentes phases

Déroulé pédagogique

Journée 1

Méthode
d'évaluation
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Weébinaire : Qu'est ce que le Carbone Bleu ?

Journée 2

Wébinaire : Les herbiers marins

Journée 3

Wébinaire : Les canicules marines

Journée 4

Wébinaire : Les bonnes nouvelles de la posidonie

Journée 5

Inclusion : Présentation des stagiaires et de I'intervenant + recueil des besoins + énoncé du
programme

Module 1 - Les différentes séquences du jeu : Les différents jeux de cartes ; Phase d’inclusion et
phase de déclusion ; Les 4+1 lots ; Le jeu de rble

Module 2 - la posture d’animateur, les questions difficiles : Animation de la fresque
Pause
Module 2 - la posture d’animateur, les questions difficiles : Animation du jeu de réle

Module 3 - les contenus pédagogiques : Les contenus complémentaires a apporter par lots ; Les
ressources pour approfondir

Déclusion (40mn) : synthése vue globale + recueil du vécu + organisation des prochaines étapes de
la formation : L’animation d’une fresque bénévole en bindme aupres d’un public choisi par les
stagiaires (famille, amis, colleégues...)

Journée 6

Inclusion

Module 1 : Retour sur I'animation de la fresque bénévole : pépites et cailloux

Module 2 : Modalités d’animation et partenariats, liens avec I'association Carbone bleu

Evaluation et Déclusion

Informations complémentaires

Durée : 13 heures de formation sur 6 jours
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Pré-requis : Avoir suivi une fresque du carbone bleu
Public concerné : Salarié-es, Entrepreneur-euses, Agents de la fonction publique

Tarif 600,00 € HT (Exonération de TVA - Art.261.4.4° a du CGI)
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