
Maîtriser l'outil de création graphique Figma
La formation "Maîtriser l'Outil de Création Graphique Figma" sur 3 jours est conçue pour fournir aux
participants une compréhension solide et pratique de Figma, un outil de conception d'interface puissant et
collaboratif.
Jour 1 : L'objectif initial est de se familiariser avec l'interface utilisateur de Figma et ses fonctionnalités
de base. Nous couvrirons la création et la gestion des projets, les outils de dessin, et l'application des
couleurs et des styles.
Jour 2 : Nous nous plongerons dans des fonctionnalités plus avancées comme le prototypage et
l'animation. La collaboration en temps réel et la gestion des commentaires et révisions seront également
explorées, mettant en lumière l'efficacité de Figma dans un environnement d'équipe.
Jour 3 : Le dernier jour est consacré à l'application des compétences acquises sur un projet réel, suivi
d'une session de retour d'expérience et d'évaluation.
Cette formation est un équilibre entre théorie et pratique, avec des exercices pratiques et des évaluations
pour garantir une compréhension et une application efficace des concepts enseignés. Que vous soyez un
designer, un développeur ou simplement quelqu'un d'intéressé par la conception d'interface, cette
formation vous dotera des compétences nécessaires pour utiliser Figma de manière efficace dans vos
projets.
Formateur·rice(s) :

Sébastien Grégoire

Objectifs visés
Se familiariser avec l'interface et les fonctionnalités
de base de Figma
Maîtriser les fonctionnalités avancées et travailler en
collaboration
Appliquer les compétences acquises sur un projet
réel et évaluation

Méthodes
d'évaluation

Quiz
Cas pratique
Jeu de rôle / Simulation

Déroulé pédagogique
Journée 1

Accueil et Introduction
Tour d'Horizon de Figma
Création et Gestion des Projets
Pause repas
Outils de Dessin et Formes Basiques
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Couleurs et Styles
Exercice Pratique

Journée 2
Prototypage
Animation
Pause repas
Travail Collaboratif
Gestion des Commentaires et Révisions
Exercice en Groupe

Journée 3
Travail sur Projet Réel
Pause repas
Finalisation et Présentation du Projet
Retour d’Expérience et Évaluation

Informations complémentaires
Durée : 21 heures de formation sur 3 jours
Pré-requis :

- Aucune connaissance préalable de Figma n'est requise, mais une familiarité avec les concepts de
base du design graphique serait bénéfique.
- Avoir un ordinateur portable fonctionnel et une connexion Internet stable pour accéder à Figma
(qui est une application basée sur le web).

Public concerné : - Designers graphiques et d'interface utilisateur (UI). - Développeurs front-end
cherchant à mieux comprendre la conception d'interface. - Chefs de projet et gestionnaires de produit
intéressés par les outils de prototypage et de design. - Toute personne intéressée par la conception
graphique digitale.
Tarif 1 890,00 € HT (Exonération de TVA - Art.261.4.4° a du CGI) Tarif donné à titre indicatif
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